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City Guard
Game Play

Sztnﬁ 2P[}}53P[}314/5P[3336P [/\2 A Hver spiller placerer

A Startguld : 4 Guld (hver fglgende spiller far I ekstra agent ved
1 guldstykke mere end spilleren til hgjre) . runde-market
A Hver spiller far 1 Lord-kort (billedeside ned) Spi”ere modtager
A Hver spiller far 2 Quest-kort (billedside op). disse agenteri
Placer 4 Quest-kort i Cliffwatch Inn (billedside op)
A Hver spiller far 2 Intrigue-kort (billedside ned)

5. runde

Spillesefvens
| starten af hver runde fjernes de 3 VP=-brikker fra runde-
trackeren og placeres ovenpa de 3 bygningskort i Builder's Hall.
Lgs alle startrundehandelser
Hvis dette er den 5. runde, modtager hver spiller 1 ekstra agent
fra spillepladen
Spillet ender efter 8 runder; afgor slutresultat

A Slutresultat Ved uafgjort: Guld
- 1 VP for hver eventyrer i Tavern
-1 VP for hver 2 Guld i Tavern (rundet ned)
- Bonuspoint fra Lordkort

Randlinger i ens fur

A Tildel en Agent fra puljen til en tom bygningsbrik eller til
spillepladen. Du kan ikke springe turen over, hvis du stadig
har en Agent. Hvis ikke du har flere Agenter, kan du ikke
tage din tur (eller udfgre Quests)

A Efter tildeling af en agent ma du udfgre én Quest pr. tur.
Udforte Quests placeres med billedsiden ned nedenfor.
En spiller ma have ubegraenset aktive Quests til venstre.
Udfgrte Plot Quests placeres med billedsiden op til hgjre.
Hvis en spiller har en Mandatory Quest, skal den udfgres
inden alle andre Quests
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| Game Play
m“‘ Setup 21?[,3 31?[/}4/51?[/\ (34 [f\ A Hver spiller placerer

A Startguld : 4 Guld (hver folgende sp|||er far I ekstra agent ved
1 guldstykke mere end spilleren til hgjre) . runde-market
A Hver spiller far 1 Lord-kort (billedeside ned) Spi”ere modtager
A Hver spiller far 2 Quest-kort (billedside op). disse agenteri
Placer 4 Quest-kort i Cliffwatch Inn (billedside op)
A Hver spiller far 2 Intrigue-kort (billedside ned)
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5. runde

Spillesefvens
| starten af hver runde fjernes de 3 VP=-brikker fra runde-
trackeren og placeres ovenpa de 3 bygningskort i Builder's Hall.
Lgs alle startrundehandelser
Hvis dette er den 5. runde, modtager hver spiller 1 ekstra agent
fra spillepladen
Spillet ender efter 8 runder; afgor slutresultat

A Slutresultat Ved uafgjort: Guld
- 1 VP for hver eventyrer i Tavern
-1 VP for hver 2 Guld i Tavern (rundet ned)
- Bonuspoint fra Lordkort

Randlinger i ens fur

A Tildel en Agent fra puljen til en tom bygningsbrik eller til
spillepladen. Du kan ikke springe turen over, hvis du stadig
har en Agent. Hvis ikke du har flere Agenter, kan du ikke
tage din tur (eller udfgre Quests)

A Efter tildeling af en agent ma du udfgre én Quest pr. tur.
Udforte Quests placeres med billedsiden ned nedenfor.
En spiller ma have ubegraenset aktive Quests til venstre.
Udfgrte Plot Quests placeres med billedsiden op til hgjre.
Hvis en spiller har en Mandatory Quest, skal den udfgres
inden alle andre Quests
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D S'tnl‘ 2P[,3 31?[/}4/ 5P[,\ 6P [/\ A Hver spiller placerer

A Startguld : 4 Guld (hver folgende sp|||er far I ekstra agent ved
1 guldstykke mere end spilleren til hgjre) . runde-market
A Hver spiller far 1 Lord-kort (billedeside ned) Spi”ere modtager
A Hver spiller far 2 Quest-kort (billedside op). disse agenteri
Placer 4 Quest-kort i Cliffwatch Inn (billedside op) < ks
A Hver spiller far 2 Intrigue-kort (billedside ned) .

| starten af hver runde fjernes de 3 VP=-brikker fra runde-
trackeren og placeres ovenpa de 3 bygningskort i Builder's Hall.
Lgs alle startrundehandelser
Hvis dette er den 5. runde, modtager hver spiller 1 ekstra agent
fra spillepladen
Spillet ender efter 8 runder; afgor slutresultat

A Slutresultat Ved uafgjort: Guld
- 1 VP for hver eventyrer i Tavern
-1 VP for hver 2 Guld i Tavern (rundet ned)
- Bonuspoint fra Lordkort
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Randlinger i ens fur

A Tildel en Agent fra puljen til en tom bygningsbrik eller til
spillepladen. Du kan ikke springe turen over, hvis du stadig
har en Agent. Hvis ikke du har flere Agenter, kan du ikke
tage din tur (eller udfgre Quests)

A Efter tildeling af en agent ma du udfgre én Quest pr. tur.
Udforte Quests placeres med billedsiden ned nedenfor.
En spiller ma have ubegraenset aktive Quests til venstre.
Udfgrte Plot Quests placeres med billedsiden op til hgjre.
Hvis en spiller har en Mandatory Quest, skal den udfgres
inden alle andre Quests
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' Slfll[l‘ 21?[}'}531?[}31_4/ 51?[?3361? [f\ Hver siller plaerer

& Startguld : 4 Guld (hver fglgende spiller far I ekstra agent ved
1 guldstykke mere end spilleren til hgjre) . runde-market
& Hver spiller far 1 Lord-kort (billedeside ned) Spi”ere modtager
& Hver spiller far 2 Quest-kort (billedside op). disse agenter |
Placer 4 Quest-kort i Cliffwatch Inn (billedside op) < e
& Hver spiller far 2 Intrigue-kort (billedside ned) .

Spillesefvens
| starten af hver runde fjernes de 3 VP=-brikker fra runde-
trackeren og placeres ovenpa de 3 bygningskort i Builder's Hall.
Lgs alle startrundehandelser
Hvis dette er den 5. runde, modtager hver spiller 1 ekstra agent
fra spillepladen
Spillet ender efter 8 runder; afgor slutresultat

& Slutresultat Ved uafgjort: Guild
- 1 VP for hver eventyrer i Tavern
-1 VP for hver 2 Guld i Tavern (rundet ned)

- Bonuspoint fra Lordkort

M Wizard

Randlinger i ens fur

& Tildel en Agent fra puljen til en tom bygningsbrik eller til
spillepladen. Du kan ikke springe turen over, hvis du stadig
har en Agent. Hvis ikke du har flere Agenter, kan du ikke
tage din tur (eller udfgre Quests)

& Efter tildeling af en agent ma du udfgre én Quest pr. tur.

Udforte Quests placeres med billedsiden ned nedenfor.

En spiller ma have ubegraenset aktive Quests til venstre.

Udfgrte Plot Quests placeres med billedsiden op til hgjre. 3
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Hvis en spiller har en Mandatory Quest, skal den udfgres
inden alle andre Quests
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Game Play
Sztnp 2P [/} 31?[/}4/ 5P [/\ ()Y [/\ Hver spiller placerer

A Startguld : 4 Guld (hver folgende sp|||er far I ekstra agent ved
1 guldstykke mere end spilleren til hgjre) . runde-market
A Hver spiller far 1 Lord-kort (billedeside ned) Spi”ere modtager
A Hver spiller far 2 Quest-kort (billedside op). disse agenteri
Placer 4 Quest-kort i Cliffwatch Inn (billedside op)
A Hver spiller far 2 Intrigue-kort (billedside ned)

5. runde

Spillesefvens
| starten af hver runde fjernes de 3 VP=-brikker fra runde-
trackeren og placeres ovenpa de 3 bygningskort i Builder's Hall.
Lgs alle startrundehandelser
Hvis dette er den 5. runde, modtager hver spiller 1 ekstra agent
fra spillepladen
Spillet ender efter 8 runder; afgor slutresultat

A Slutresultat Ved uafgjort: Guld
- 1 VP for hver eventyrer i Tavern
-1 VP for hver 2 Guld i Tavern (rundet ned)
- Bonuspoint fra Lordkort

Randlinger i ens fur

A Tildel en Agent fra puljen til en tom bygningsbrik eller til
spillepladen. Du kan ikke springe turen over, hvis du stadig
har en Agent. Hvis ikke du har flere Agenter, kan du ikke
tage din tur (eller udfgre Quests)

A Efter tildeling af en agent ma du udfgre én Quest pr. tur.
Udforte Quests placeres med billedsiden ned nedenfor.
En spiller ma have ubegraenset aktive Quests til venstre.
Udfgrte Plot Quests placeres med billedsiden op til hgjre.
Hvis en spiller har en Mandatory Quest, skal den udfgres
inden alle andre Quests
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Game Play

e Setup 2p[g=\\5 31?[}\\44/51?[23561? AW

A Startguld : 4 Guld (hver fglgende spiller far I ekstra agent ved
1 guldstykke mere end spilleren til hgjre) . runde-market
A Hver spiller far 1 Lord-kort (billedeside ned) Spi”ere modtager
A Hver spiller far 2 Quest-kort (billedside op). disse agenteri
Placer 4 Quest-kort i Cliffwatch Inn (billedside op)
A Hver spiller far 2 Intrigue-kort (billedside ned)

5. runde

Spillesefvens
| starten af hver runde fjernes de 3 VP=-brikker fra runde-
trackeren og placeres ovenpa de 3 bygningskort i Builder's Hall.
Lgs alle startrundehandelser
Hvis dette er den 5. runde, modtager hver spiller 1 ekstra agent
fra spillepladen
Spillet ender efter 8 runder; afgor slutresultat

A Slutresultat Ved uafgjort: Guld
- 1 VP for hver eventyrer i Tavern
-1 VP for hver 2 Guld i Tavern (rundet ned)
- Bonuspoint fra Lordkort

P

Randlinger i ens fur

A Tildel en Agent fra puljen til en tom bygningsbrik eller til
spillepladen. Du kan ikke springe turen over, hvis du stadig
har en Agent. Hvis ikke du har flere Agenter, kan du ikke
tage din tur (eller udfgre Quests)

A Efter tildeling af en agent ma du udfgre én Quest pr. tur.
Udforte Quests placeres med billedsiden ned nedenfor.
En spiller ma have ubegraenset aktive Quests til venstre.
Udfgrte Plot Quests placeres med billedsiden op til hgjre.
Hvis en spiller har en Mandatory Quest, skal den udfgres
inden alle andre Quests
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